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ـــنبه  ـــر ، روز چهارش ـــد هن ـــگاهی واح ـــی جهاددانش ـــط عموم ـــزارش رواب ـــه گ ب
ـــری  ـــای فک ـــک بازی ه ـــن المپی ـــه اولی ـــم اختتامی ـــاه 1403، مراس پنجـــم دی م
ــای  ــالن همایش هـ ــش کاپ« در سـ ــوان »جهـ ــا عنـ ــران بـ ــجویان ایـ دانشـ
ــن  ــدگان ایـ ــی برگزیـ ــا معرفـ ــگ، بـ ــم و فرهنـ ــگاه علـ ــی دانشـ بین المللـ

ـــد. ـــزار ش ـــداد برگ روی
ایـــن مراســـم بـــا حضـــور دکتـــر حســـن مســـلمی نائینـــی رییـــس 
ــی وزارت  ــی و اجتماعـ ــاون فرهنگـ ــالچی معـ ــر شـ ــگاهی، دکتـ جهاددانشـ
علـــوم، تحقیقـــات و فنـــاوری، ســـیدرضی آقاســـیدی معـــاون پشـــتیبانی و 
ـــم  ـــگاه عل ـــس دانش ـــی ریی ـــر باصول ـــگاهی، دکت ـــع جهاددانش ـــت مناب مدیری
ــه  ــگاه، بـ ــوم و دانشـ ــدگان وزارت علـ ــد از نماینـ ــی چنـ ــگ و تنـ و فرهنـ
ـــن  ـــر اولی ـــر و دبی ـــگاهی هن ـــاد دانش ـــس جه ـــاری ریی ـــن مخت ـــی امی میزبان
المپیـــک بازی هـــای فکـــری دانشـــجویان ایـــران، بـــه همـــراه دانشـــجویان 
ــه  ــدگان عرصـ ــران و تولیدکننـ ــا، صنعت گـ ــرکت کننده، داوران، منتورهـ شـ
ـــن  ـــی، ای ـــش رقابت ـــر بخ ـــرات برت ـــی نف ـــا معرف ـــد و ب ـــزار ش ـــور برگ ـــازی کش ب

رویـــداد ملـــی بـــه کار خـــود پایـــان داد.

نخستین المپیک بازی های فکری دانشجویان ایران؛ الگویی از تدبر و 
کار جمعی است

ـــم  ـــن مراس ـــگاهی در ای ـــاد دانش ـــس جه ـــی ریی ـــلمی نائین ـــن مس ـــر حس دکت
ـــا  ـــت از دولت ه ـــی و حمای ـــگاهی در همراه ـــش جهاددانش ـــه نق ـــاره ب ـــا اش ب
ـــگاهی،  ـــت جهاددانش ـــاز فعالی ـــت: از آغ ـــار داش ـــف، اظه ـــای مختل در حوزه ه
ایـــن نهـــاد به عنـــوان بـــازوی کمکـــی دولت هـــای مختلـــف در زمینه هـــای 
متنوعـــی از جملـــه پزشـــکی، فرهنگـــی، صنعـــت، بـــرق و مخابـــرات، 
و مناظـــرات دانشـــجویی فعالیـــت داشـــته اســـت. برگـــزاری المپیـــک 
ـــداف و  ـــن اه ـــق همی ـــتای تحق ـــز در راس ـــجویان نی ـــری دانش ـــای فک بازی ه
تقویـــت فعالیت هـــای فرهنگـــی و مهارتـــی دانشـــجویان برگـــزار شـــده اســـت.

دکتـــر مســـلمی نایینـــی در ادامـــه ســـخنان خـــود بـــه اهمیـــت تدبیـــر و 
همـــکاری جمعـــی در اســـام پرداخـــت و بیـــان کـــرد: یک چهـــارم آیـــات 
قـــرآن کریـــم بـــه تدبـــر و تفکـــر دعـــوت می کننـــد و ایـــن نشـــان دهنده 
جایـــگاه رفیـــع اندیشـــه ورزی و برنامه ریـــزی در آموزه هـــای دینـــی ماســـت. 
همچنیـــن ارزش کارهـــای گروهـــی، ماننـــد نمـــاز جماعـــت کـــه پاداشـــی 
ــت.  ــد اسـ ــورد تأکیـ ــام مـ ــن اسـ ــردی دارد، در دیـ ــاز فـ ــر از نمـ افزون تـ
المپیـــک بازی هـــای فکـــری دانشـــجویان ایـــران نیـــز مصداقـــی از همیـــن 
تدبـــر و کار جمعـــی اســـت کـــه می توانـــد الگویـــی موفـــق بـــرای دیگـــر 

ــد. ــجویی باشـ ــای دانشـ فعالیت هـ
ـــدوارم  ـــزود: امی ـــت، اف ـــن دس ـــی از ای ـــت رویدادهای ـــه اهمی ـــاره ب ـــا اش وی ب
ــازار  ــای بـ ــد نیازهـ ــا بتوانـ ــجویی نه تنهـ ــک دانشـ ــن المپیـ ــی ایـ خروجـ
داخلـــی را تأمیـــن کنـــد، بلکـــه بـــه بازارهـــای بین المللـــی نیـــز راه یابـــد 
ــود.  ــای ایرانی-اســـامی در ســـطح جهانـــی تثبیـــت شـ ــگاه بازی هـ و جایـ
ایـــن دســـتاوردها می توانـــد نقـــش مهمـــی در معرفـــی فرهنـــگ و هویـــت 

کشـــورمان در عرصه هـــای بین المللـــی داشـــته باشـــد.

حمایت های ویژه از تیم های برتر المپیک بازی های فکری دانشجویان 
صورت خواهد گرفت

ـــک  ـــه المپی ـــت: در اختتامی ـــات گف ـــوم و تحقیق ـــی وزارت عل ـــاون فرهنگ مع
ـــدی،  ـــزه نق ـــس و جای ـــدای تندی ـــر اه ـــاوه ب ـــای فکـــری دانشـــجویان، ع بازی ه
بـــا هماهنگـــی معاونـــت فنـــاوری و نـــوآوری وزارت علـــوم، حمایت هایـــی 
ـــاله  ـــگان یک س ـــگ رای ـــی و منتورین ـــون تومان ـــت 100 و ۵0 میلی ـــر گرن نظی

ـــد. ـــه ش ـــر گرفت ـــر درنظ ـــته تقدی ـــر و شایس ـــای برت ـــرای تیم ه ب
ـــات و  ـــوم، تحقیق ـــاون فرهنگـــی و اجتماعـــی وزارت عل ـــد شـــالچی، مع وحی
فنـــاوری، امـــروز در اختتامیـــه رویـــداد ملـــی اولیـــن المپیـــک بازی هـــای 
ــزار  ــگ برگـ ــم و فرهنـ ــگاه علـ ــه در دانشـ ــران کـ ــجویان ایـ ــری دانشـ فکـ
ــه  ــویق بـ ــگاهی، تشـ ــای دانشـ ــازی محیط هـ ــرد: پویاسـ ــار کـ ــد، اظهـ شـ
فعالیت هـــای جمعـــی و برقـــراری کمپ هـــای دانشـــجویی به عنـــوان یکـــی 
ــک  ــن المپیـ ــرای ایـ ــداف در اجـ ــن اهـ ــدی، از مهم تریـ ــای جـ از دغدغه هـ

دانشـــجویی بـــوده اســـت.
ـــو  ـــای ن ـــاد فرصت ه ـــگاهی و ایج ـــت دانش ـــه زیس ـــه تجرب ـــان اینک ـــا بی وی ب
ـــی،  ـــگاه اخاق ـــرد: ن ـــوان ک ـــت، عن ـــجویی اس ـــمند دوران دانش ـــار ارزش از آث
مـــدارا و حقیقت جویـــی از ویژگی هـــای بـــارز دانشـــجویی اســـت. زیســـتن 
ـــد  ـــر تحصیـــل، نیازمنـــد خلـــق تجربیـــات جدی در فضـــای دانشـــگاهی، عـــاوه ب
ـــی  ـــش پویای ـــی در افزای ـــش مهم ـــک نق ـــدون ش ـــه ب ـــت ک ـــمندی اس و ارزش

ـــت. ـــد داش ـــجویان خواه ـــری دانش فک
شـــالچی افـــزود: عـــاوه بـــر جوایـــزی کـــه در اختتامیـــه بـــه برگزیـــدگان 
ـــد  ـــت ص ـــه گرن ـــال، ارائ ـــک س ـــدت ی ـــه م ـــگان ب ـــگ رای ـــد، منتورین ـــدا ش اه
میلیـــون تومانـــی بـــرای تیم هـــای برتـــر، گرنـــت پنجـــاه میلیـــون تومانـــی 
بـــرای تیم هـــای شایســـته تقدیـــر، و ایجـــاد بوت کمـــپ به منظـــور حمایـــت 
و تجاری ســـازی آثـــار برتـــر در صـــورت اســـتقرار تیمهـــا در پـــارک هـــای 
علـــم و فنـــاوری کشـــور، نیـــز از جملـــه حمایت هـــای معاونـــت فنـــاوری و 

ـــود. ـــد ب ـــوم خواه ـــوآوری وزارت عل ن

شناسایی استعدادهای دانشجویی و برقراری ارتباط با صنعت

ـــگاه،  ـــر از ۶0 دانش ـــت: ۹۶ اث ـــران گف ـــجویان ای ـــک دانش ـــداد المپی ـــر روی دبی
توســـط 1۶0 دانشـــجو بـــه دبیرخانـــه ارســـال شـــد کـــه ایـــن موضـــوع 
ــود. ــا بـ ــار مـ ــرای انتظـ ــجویان فـ ــترده دانشـ ــتقبال گسـ ــان دهنده اسـ نشـ

ـــن  ـــداد اولی ـــر روی ـــر و دبی ـــگاهی هن ـــاد دانش ـــس جه ـــاری، ریی ـــن مخت امی
المپیـــک بازی هـــای فکـــری دانشـــجویان ایـــران اظهـــار کـــرد: بـــر اســـاس 
ــود  ــا وجـ ــجویی، بـ ــای دانشـ ــش بازی هـ ــده، بخـ ــنجی های انجام شـ نیازسـ
ـــا  ـــت. ب ـــه اس ـــرار گرفت ـــه ق ـــورد توج ـــر م ـــجویان، کمت ـــراوان دانش ـــه ف عاق
ـــداد  ـــن روی ـــوم، ای ـــی وزارت عل ـــت فرهنگ ـــگاهی و معاون ـــکاری جهاددانش هم

ـــد. ـــزار ش ـــار برگ ـــن ب ـــرای اولی ب
ــت  ــوم بابـ ــی وزارت علـ ــت فرهنگـ ــت: از معاونـ ــان گفـ ــاری در پایـ مختـ
ـــرر  ـــن مق ـــکر را دارم. همچنی ـــال تش ـــداد کم ـــن روی ـــرای ای ـــکاری در اج هم
ـــت  ـــورد حمای ـــد، م ـــداد راه یافتن ـــن روی ـــال ای ـــه فین ـــه ب ـــی ک ـــد تیم های ش

ــد.  ــرار گیرنـ ــازی قـ ــده بـ شـــرکت های تولیدکننـ
ـــرگرمی  ـــروه س ـــای گ ـــکاری مجموعه ه ـــی از هم ـــن قدردان ـــن ضم وی همچنی
دن، مجموعـــه اســـکیپ زوم، چت رنـــگ، مدریـــک و شـــریف گیـــم گفـــت: 
ایـــن شـــرکت ها کـــه از مهمتریـــن فعـــالان عرصـــه بـــازی هســـتند، کنـــار 
ـــراری  ـــت برق ـــا جه ـــی پوی ـــا فضای ـــد ت ـــک کردن ـــد و کم ـــرار گرفتن ـــداد ق روی

ـــود. ـــرار ش ـــت برق ـــا صنع ـــه ب ـــتعدادهای نخب ـــاط اس ارتب

دبیر اجرایی اولین المپیک بازی های فکری دانشجویان:

هدف از برگزاری این رویداد تغییر محتوای فرهنگی گیم است

بـــه گـــزارش خبرنـــگار بـــازارکار، محدثـــه خلیلـــی دبیـــر اجرایـــی اولیـــن 
ـــت:  ـــداد گف ـــن روی ـــه ای ـــجویان در افتتاحی ـــری دانش ـــای فک ـــک بازی ه المپی
ـــردی )ورکشـــاپ( در حـــوزه آمـــوزش  ـــداد دو کارگاه آموزشـــی کارب ـــن روی در ای

ــود. ــزار می شـ ــری برگـ ــای فکـ بازی هـ
ــوم  ــت: وزارت علـ ــداد گفـ ــن رویـ ــجویان در ایـ ــور دانشـ ــاره حضـ وی دربـ
ـــداد  ـــن روی ـــت و در ای ـــداد اس ـــن روی ـــی ای ـــی اصل ـــاوری حام ـــات و فن تحقیق
ـــاد  ـــزود: جه ـــی اف ـــد. خلیل ـــور دارن ـــور حض ـــگاه کش ـــجو از ۷0 دانش 1۷0 دانش
ــرای  ــری بـ ــای فرهنگـــی و هنـ ــعه فعالیت هـ ــواره در توسـ ــگاهی همـ دانشـ
ـــاش  ـــز ت ـــداد نی ـــن روی ـــری دارد و در ای ـــگ و موث ـــش پررن ـــجویان نق دانش
ـــار  ـــدر کن ـــای ق ـــت بازی ه ـــان صنع ـــش آفرین ـــدگان و نق ـــم تولیدکنن می کنی
ـــد  ـــه تولی ـــرده و ب ـــاری ک ـــا را تج ـــای آن ه ـــد و ایده ه ـــرار بگیرن ـــجویان ق دانش
برســـانند. وی افـــزود: تـــاش مـــا در جهـــاد دانشـــگاهی واحـــد هنـــر ایـــن اســـت 
ـــی،  ـــخصیت های مل ـــم ش ـــا بتوانی ـــود ت ـــزار ش ـــاله برگ ـــداد هرس ـــن روی ـــه ای ک
فرهنگـــی و قهرمانـــان تاریخـــی و حماســـی خـــود را در تولیـــد محتـــوای 

ـــم. ـــاظ کنی ـــی لح فرهنگ

برگزیدگان المپیک

هیـــات داوران برگزیـــدگان ایـــن رویـــداد در بخش هـــای طراحـــی بـــازی در 
ـــا  ـــق ب ـــی منطب ـــازی محیط ـــرار و ب ـــاق ف ـــزی، ات ـــای رومی ـــاخه بازی ه ـــه ش س
جغرافیـــای دانشـــگاه ها؛ همچنیـــن لیگ هـــای رقابتـــی شـــامل پانتومیـــم، 
ــاهنامه  ــناریو شـ ــا سـ ــی بـ ــای نقش آفرینـ ــزی و بازی هـ ــای رومیـ بازی هـ
را پـــس از بـــوت کمـــپ روزهـــای ســـوم و چهـــارم دی مـــاه در مجتمـــع 
ـــام  ـــر اع ـــرح زی ـــه ش ـــد، ب ـــزار ش ـــگاهی برگ ـــهدای جهاددانش ـــی ش تحقیقات

ـــرد: ک

بخش لیگ های رقابتی 

در بازی های  رومیزی: 
رتبه اول: محدثه ابریشم از دانشگاه فردوسی مشهد 

رتبه دوم: مینو سرتیپی زاده از دانشگاه شهید چمران اهواز
رتبه سوم: آناهیتا کائی از دانشگاه هنر ایران 

شایســـته تقدیـــر:  فاطمـــه ســـادات میرابوطالبـــی از دانشـــگاه تهـــران  بـــا 
لـــوح تقدیـــر

***

در بازی های پانتومیم:
ـــد  ـــامی واج ـــگاه آزاد اس ـــی از دانش ـــدی کرمان ـــوروزی و مه ـــه اول: آرش ن رتب

ـــهر ـــی ش خمین
رتبه دوم: احمد فیاضی و سینا ربیعی از دانشگاه اصفهان

رتبـــه ســـوم: علیرضـــا اســـماعیلی مقـــدم از دانشـــگاه فردوســـی مشـــهد و  
ســـتار آقـــادادی از دانشـــگاه غیرانتفاعـــی ایوانکـــی

***
در نقش آفرینی خانم ها:

رتبه اول: فاطمه اسامی فر از دانشگاه هنر اسامی تبریز
رتبه دوم: فاطمه عباس زاده از دانشگاه اصفهان

رتبه سوم: هدی سیرغانی از موسسه غیرانتفاعی خاوران مشهد
در نقش آفرینی آقایان:

رتبـــه اول: علی اصغـــر کبیری پـــور از دانشـــگاه آزاد اســـامی واحـــد علـــوم 
ـــات و تحقیق

رتبه دوم: شهریار شاکری از دانشگاه صنعتی نوشیروانی بابل
رتبه سوم: ریبین بادپر از دانشگاه دامغان

***
در بازی محیطی:

رتبه اول: محدثه میرنجم الدین از دانشگاه اصفهان
در برگزیده امتیازات غرفه ها:

ــی  ــات تکمیلـ ــگاه تحصیـ ــمی از دانشـ ــیدمحمدمهدی هاشـ ــه اول: سـ رتبـ
صنعتـــی و فنـــاوری پیشـــرفته کرمـــان

ـــره  ـــا، نق ـــای ط ـــدا مدال ه ـــا اه ـــی ب ـــای رقابت ـــش لیگ ه ـــدگان بخ ـــه برن ب
ـــون  ـــغ 1۵0، 100 و ۵0 میلی ـــه مبال ـــب ب ـــه ترتی ـــدی ب ـــای نق ـــز و هدای و برن

ـــت. ـــق گرف ـــال تعل ری
***

بخش طراحی بازی
در بازی رومیزی فردی:

رتبه اول: فهیمه رحمانی راد از موسسه غیرانتفاعی فردوس مشهد
رتبه دوم: الناز خدایی از دانشگاه علم و صنعت ایران

ـــردی فرهنـــگ  ـــی از مرکـــز آمـــوزش علمـــی - کارب رتبـــه ســـوم: آرش پورفراهان
ـــر واحـــد 44 تهـــران و هن

شایسته تقدیر: فاطمه حیدری از دانشگاه علم و صنعت ایران
در بازی رومیزی گروهی:
رتبه اول: گروه سه تفنگدار

رتبه دوم: گروه ترٌنا
رتبه سوم: گروه بازپرس
شایسته تقدیر: گروه متا

در بازی رومیزی کانون و انجمن:
رتبه اول: کانون بازی و خاقیت از دانشگاه خلیج فارس بوشهر

ــگاه  ــی دانشـ ــکدگان فنـ ــه ای از دانشـ ــای رایانـ ــون بازی هـ ــه دوم: کانـ رتبـ
تهـــران

***
در اتاق فرار فردی:

رتبه اول: تارا رصافی از دانشگاه الزهرا      
رتبه دوم: حسین زارع از دانشگاه آزاد اسامی واحد گرگان     

رتبه سوم: زهره امانی بنی از دانشگاه هنر اسامی تبریز      
در اتاق فرار گروهی:

رتبه اول: گروه راز
رتبه دوم: گروه روم اکس

در اتاق فرار کانون و انجمن:
ــی  ــگاه فردوسـ ــه ای از دانشـ ــای رایانـ ــی بازی هـ ــن علمـ ــه اول: انجمـ رتبـ

مشـــهد
رتبـــه دوم: انجمـــن علمـــی بازی هـــای دیجیتـــال و انیمیشـــن از دانشـــگاه 

ـــهرکرد ش
رتبه سوم: کانون بازیجو از دانشگاه اصفهان

***
در بازی محیطی جغرافیای دانشگاه گروهی:

شایسته تقدیر: گروه غریب
در بازی محیطی جغرافیای دانشگاه کانون و انجمن:

ــی  ــگاه فردوسـ ــه ای از دانشـ ــای رایانـ ــی بازی هـ ــن علمـ ــه اول: انجمـ رتبـ
مشـــهد

رتبه دوم: کانون فکر و بازی از دانشگاه فسا
رتبـــه ســـوم: انجمـــن علمـــی دانشـــجویی بازی هـــای رایانـــه ای از دانشـــگاه 

ـــواز ـــران اه ـــهید چم ش
شایسته تقدیر: کانون بازی جو از دانشگاه اصفهان

ـــای  ـــا و هدای ـــن دوره از رقابت ه ـــس ای ـــا تندی ـــازی ب ـــی ب ـــدگان طراح ـــه برن ب
ـــت. ـــق گرف ـــال تعل ـــون ری ـــغ 1۵0، 100 و ۵0 میلی ـــه مبال ـــب ب ـــه ترتی ـــدی ب نق

***
همچنیـــن بـــه کانون هـــای فرهنگـــی، انجمن هـــای علمـــی بـــازی  و 
گروه هـــای دانشـــجویی زیـــر کـــه بهتریـــن عملکـــرد را در تمامـــی 
ـــداد  ـــزی روی ـــره ای و برن ـــی، نق ـــژه طای ـــتند، کاپ وی ـــداد داش ـــای روی جنبه ه

اعطـــا شـــد.
در کاپ گروهی: 

کاپ طایی: گروه راز
کاپ نقره ای: گروه روم اکس
کاپ برنزی: گروه ایده روشن

***
در کاپ انجمن و کانون:

کاپ طایی: کانون بازیجو از دانشگاه اصفهان
ــی  ــگاه فردوس ــه ای از دانش ــای رایان ــی بازی ه ــن علم ــره ای: انجم کاپ نق

ــهد مش
کاپ برنــزی: کانــون بازی هــای رایانــه ای از دانشــکدگان فنــی دانشــگاه تهران

شــایان ذکــر اســت از منتورهــای ایــن رویــداد علــی اکبــر محمــدی، ســتاره 
ــدی ابراهیمــی، ســینا  ــایان شــادمان، مرتضــی محســنی، مه ــی، ش خداکرم
عنایتــی، عرفــان همــت زاده و محمدامیــن رئوفــی نیــز بــا اهــدا لــوح ســپاس 

تقدیــر شــد.
اولیــن المپیــک بازی هــای فکــری دانشــجویان ایــران کــه فراخــوان شــرکت 
در آن 28 مردادمــاه منتشــر شــده بــود؛ ســوم تــا پنجــم دی مــاه 1403 در 
ــت  ــه هم ــش کاپ، ب ــوان جه ــا عن ــی ب ــی و آموزش ــپ علم ــب بوت کم قال
ــا مشــارکت معاونــت فرهنگــی و اجتماعــی  جهاددانشــگاهی واحــد هنــر و ب
وزارت علــوم، تحقیقــات و فنــاوری و بــه دبیــری امیــن مختــاری برگــزار شــد.
گزارش: امیرعلی بینام

اولین المپیک بازی های فکری دانشجویان ایران در ایستگاه آخر/ شناسایی استعدادهای دانشجویی و برقراری ارتباط با صنعتاولین المپیک بازی های فکری دانشجویان ایران در ایستگاه آخر/ شناسایی استعدادهای دانشجویی و برقراری ارتباط با صنعت

اولین دوره المپیک بازی های فکری دانشجویان ایران با معرفی برگزیدگان 
در بخش های مختلف به کار خود پایان داد


