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و  فیلترینـــگ  ترکیـــب  ایـــران  در  بازی ســـازی  چالـــش  مهم تریـــن 
تحریم هـــا اســـت. بـــا توجـــه بـــه آخریـــن محاســـبات صـــورت گرفتـــه، 
بیـــش از ۹۰ درصـــد از نرم افزارهـــا، ســـرویس های کنتـــرل پـــروژه و 
سیســـتم هایی کـــه بـــرای تولیـــد بـــازی اســـتفاده می شـــود، یـــا تحریـــم 

و یـــا فیلتـــر هســـتند.
ـــکی  ـــب مش ـــتودیو مکع ـــر اس ـــاز و مدی ـــک بازی س ـــازارکار، ی ـــزارش ب ـــه گ ب
بـــه تشـــریح مشـــکلات مختلـــف حـــوزه بازی هـــای دیجیتـــال در کشـــور 
از جملـــه تحریم هـــا، فیلترینـــگ ابزارهـــای ســـاخت و توســـعه بازی هـــا، 
عـــدم اتصـــال بازی ســـاز بـــه ســـرمایه گذار و … پرداخـــت و گفـــت: 
جـــای اینکـــه حاکمیـــت کاری در ایـــن زمینـــه انجـــام دهـــد، بازی ســـاز 
ـــی  ـــت زمان ـــت؛ حاکمی ـــکلات اس ـــردن مش ـــرف ک ـــال برط ـــه دنب ـــودش ب خ
ــک  ــد یـ ــد ماننـ ــه می خواهـ ــد کـ ــازی ورود می کنـ ــت بازی سـ ــه صنعـ بـ
ــبب  ــا سـ ــد بازی هـ ــر می کننـ ــه فکـ ــد چراکـ ــه کنـ ــا آن مقابلـ ــون بـ افیـ

ــوند. ــط می شـ ــازی غلـ فرهنگسـ
امین شهیدی، مدیر استودیو مکعب مشکی

ــت:  ــال، گفـ ــازان دیجیتـ ــای بازی سـ ــاره چالش هـ ــهیدی دربـ ــن شـ امیـ
ـــا  ـــگ و تحریم ه ـــب فیلترین ـــران ترکی ـــازی در ای ـــش بازی س ـــن چال مهم تری
اســـت. بـــا توجـــه بـــه آخریـــن محاســـبات صـــورت گرفتـــه، بیـــش از ۹۰ 
درصـــد از نرم افزارهـــا، ســـرویس های کنتـــرل پـــروژه و سیســـتم هایی 

ـــر  ـــا فیلت ـــم و ی ـــا تحری ـــود، ی ـــتفاده می ش ـــازی اس ـــد ب ـــرای تولی ـــه ب ک
ــایر نرم افزارهایـــی هـــم کـــه فیلتـــر نیســـتند اگـــر  هســـتند. سـ

بـــا IP ایـــران بـــه آنهـــا متصـــل شـــویم ایـــن احتمـــال وجـــود 
دارد کـــه بعـــد از یـــک مـــدت مشـــخصی اکانـــت را ببندنـــد. 

 Google Play ــان ــر همزمـ ــم و فیلتـ ــر تحریـ ــوی دیگـ از سـ
ـــت و  ـــرده اس ـــی وارد ک ـــای موبایل ـــه بازی ه ـــادی ب ـــه زی ضرب

ـــرار داده اســـت. ـــر ق ـــا را تحـــت تاثی مشـــخصا اقتصـــاد بازی ه
انواع مهاجرت نخبگان بازی سازی

او مشـــکل دیگـــر حـــوزه بازی ســـازی کشـــور را خـــروج 
نیـــروی انســـانی کارآمـــد از ایـــن حـــوزه عنـــوان کـــرد 
و ادامـــه داد: بـــا توجـــه بـــه شـــرایط عمومـــی کشـــور، 
بحـــث مهاجـــرت بازی ســـازان بـــه شـــدت داغ اســـت. 
ــه در  ــت کـ ــروری اسـ ــه ضـ ــن نکتـ ــر ایـ ــه ذکـ البتـ
ـــتیم؛ اول  ـــرت هس ـــوع مهاج ـــر دو ن ـــازی درگی بازی س
ـــایر  ـــه س ـــازی ب ـــت بازی س ـــن صنع ـــروج متخصصی خ
ـــر  ـــاط دیگ ـــه نق ـــرا ک ـــت، چ ـــوژی اس ـــع تکنول صنای
ایـــن زیســـت بوم توانایـــی پرداخـــت حقـــوق 
ــازی را  ــتودیوهای بازی سـ ــتر از اسـ ــیار بیشـ بسـ

ــی  ــای فنـ ــه اول نیروهـ ــس در درجـ ــد پـ دارنـ
از صنعـــت بـــازی خـــارج می شـــوند. نـــوع 
ــه  ــازان بـ ــیِ بازی سـ ــرت کلـ ــز مهاجـ دوم نیـ
خـــارج از کشـــور اســـت و بـــر ایـــن اســـاس 
نیروهایـــی کـــه ســـال ها آمـــوزش دیدنـــد 
ــور  ــی از کشـ ــه راحتـ ــد بـ ــلاش کردنـ و تـ

خـــارج می شـــوند.
چرا چرخه صنعت بازی سازی معیوب است؟ 

ایـــن بازی ســـاز بـــا اشـــاره بـــه اینکـــه 
وابســـته  بازی ســـازی  صنعـــت  چرخـــه 
بـــه مـــوارد مختلفـــی اســـت، اظهـــار کـــرد: 
ســـرمایه گذار، سیاســـت گذار، رســـانه و … 
ــه  ــتند کـ ــت بوم هسـ ــن زیسـ ــی از ایـ بخشـ

ـــار  ـــه کن ـــک چرخ ـــا در ی ـــد، ام ـــت دارن ـــدا فعالی ـــکل ج ـــه ش ـــک ب ـــر ی ه
ـــب و مراکـــز  ـــی  ارتبـــاط بازی ســـاز بـــا مخاط یکدیگـــر کار نمی کننـــد. یعن
ـــی  ـــد و حت ـــتمر ندارن ـــاط مس ـــانی ارتب ـــروی انس ـــا نی ـــت، ب ـــع اس ـــی قط علم
ــد  ــن بایـ ــد. بنابرایـ ــازان را نمی شناسـ ــن بازی سـ ــم ایـ ــرمایه گذار هـ سـ
ـــدا و آن را برطـــرف کـــرد. ـــن چرخـــه ارتباطـــی را پی ـــودن ای ـــوب ب ـــت معی عل
ـــت  ـــتگذاری درس ـــوع سیاس ـــن موض ـــوده ای ـــه مفق ـــه حلق ـــان اینک ـــا بی او ب
اســـت، تصریـــح کـــرد: مهم تریـــن نهـــاد سیاســـت گذاری در ایـــن حیطـــه 
از نظـــر بازی ســـازان، بنیـــاد ملـــی بازی هـــای رایانـــه ای اســـت کـــه بـــه 
ــاد بـــه عنـــوان نماینـــده حاکمیـــت نتوانســـته  نظـــر می رســـد ایـــن نهـ
ـــه  ـــای اینک ـــه ج ـــون ب ـــد. اکن ـــوب کن ـــه معی ـــن چرخ ـــلاح ای ـــه اص ـــدام ب اق

زمینـــه انجـــام دهـــد، حاکمیـــت کاری در ایـــن 
خـــودش  ـــرف بازی ســـاز  ـــال برط ـــه دنب ب

ــکلات  ــردن مشـ اســـت.کـ

شـــهیدی آمـــوزش بازی ســـازی را امـــری بســـیار مهـــم دانســـت و 
ــد  ــاق نمی افتـ ــت اتفـ ــوی حاکمیـ ــوزش از سـ ــن آمـ ــی ایـ ــزود: وقتـ افـ
ــد. ــر می رونـ ــوزش ایـــن امـ ــراغ آمـ ــازی سـ ــتودیوهای بازی سـ ــودِ اسـ خـ

غفلت حاکمیت از آموزش آکادمیک بازی سازی
او بـــا اشـــاره بـــه اینکـــه حاکمیـــت توجـــه کافـــی بـــه مســـئله 
بازی هـــای دیجیتـــال بـــه عنـــوان یـــک ســـرگرمی نـــدارد، گفـــت: 
توجهـــی کـــه بـــه ســـینما،  موســـیقی، تئاتـــر و … بـــه عنـــوان 
آکادمیـــک  شـــکل  بـــه  تـــا  می شـــود  مختلـــف  ســـرگرمی های 
آمـــوزش دربـــاره یادگیـــری آنهـــا اتفـــاق بیفتـــد و نیـــروی تربیـــت 
شـــده وارد چرخـــه کار شـــود، در مـــورد صنعـــت بـــازی وجـــود نـــدارد.

ــزار  ــری ابـ ــه کارگیـ ــا بـ ــر بـ ــوی دیگـ ــه داد: از سـ ــاز ادامـ ایـــن بازی سـ
ـــناخت  ـــت ش ـــن صنع ـــیقی و … از ای ـــینما،  موس ـــان س ـــم مخاطب ـــانه، ه رس
دارنـــد و هـــم ســـرمایه گذاری درســـتی در ایـــن زمینـــه اتفـــاق می افتـــد. 
ـــم  ـــغ و عرضـــه محصـــول را فراه ـــد، تبلی ـــت زیرســـاخت تولی ـــن حاکمی بنابرای
می کنـــد؛ اتفاقـــی کـــه در حـــوزه بازی ســـازی کمتـــر رخ می دهـــد. 
ــی  ــاخت آموزشـ ــدون، زیرسـ ــخص و مـ ــت مشـ ــداد و سیاسـ ــی رویـ وقتـ
صحیـــحِ آکادمیـــک و تبلیغـــات مناســـبی بـــرای صنعـــت بـــازی از ســـوی 
ـــازی،  ـــه بازی س ـــه چرخ ـــت ک ـــی اس ـــد، طبیع ـــته باش ـــود نداش ـــت وج حاکمی
ــود. ــکیل نمی شـ ــتی تشـ ــه درسـ ــب بـ ــذب مخاطـ ــرمایه گذاری و جـ سـ

از دیـــد لهَو و لعَِب به بازی ها تا دخالت های منفی حاکمیت
ـــازی  ـــه بازی س ـــبت ب ـــی نس ـــگاه منف ـــک ن ـــه ی ـــه اینک ـــاره ب ـــا اش ـــهیدی ب ش
ـــلاش  ـــازان ت ـــته بازی س ـــال های گذش ـــت: در س ـــود دارد، گف ـــران وج در ای
کردنـــد ایـــن فضـــا شکســـته شـــود تـــا صنعـــت بازی ســـازی بـــه جـــای 
آنکـــه لهـــو و لعَِـــب شـــناخته شـــود، یـــک کالای فرهنگـــی و اقتصـــادی 
ـــن  ـــدارد، ای ـــود ن ـــت وج ـــگاه در حاکمی ـــن ن ـــون ای ـــی چ ـــود. ول ـــده ش دی
ـــاد  ـــت بنی ـــارج از ظرفی ـــت خ ـــد. حاکمی ـــختی رخ می ده ـــه س ـــم ب ـــاق ه اتف
ــد  ــازی ورود می کنـ ــت بازی سـ ــه صنعـ ــی بـ ــه ای، زمانـ ــای رایانـ بازی هـ
کـــه می خواهـــد ماننـــد یـــک افیـــون بـــا آن مقابلـــه کنـــد چراکـــه فکـــر 
می کننـــد بازی هـــا ســـبب فرهنگســـازی غلـــط می شـــوند. در واقـــع 
حاکمیـــت همیشـــه از بعُـــد منفـــی درحـــوزه صنعت بازی ســـازی ورود 

ـــد. ـــته باش ـــت داش ـــت مثب ـــد دخال ـــه بخواهن ـــا اینک ـــت ت ـــته اس داش
ـــد  ـــد از بعُ ـــه ای بای ـــای رایان ـــی بازی ه ـــاد مل ـــه بنی ـــر اینک ـــد ب ـــا تاکی او ب
مثبـــت بـــه بازی ســـازی نـــگاه کنـــد، اظهـــار کـــرد: نـــگاه حاکمیـــت بـــه 
ـــرد و  ـــورت می گی ـــه ای ص ـــای رایان ـــی بازی ه ـــاد مل ـــوی بنی ـــازی از س بازی س
زمانـــی کـــه بنیـــاد ایـــن کار را بـــه درســـتی انجـــام ندهـــد، منطقـــا نـــگاه منفـــی 
ـــن  ـــده ای ـــدی بن ـــنهاد ج ـــرد. پیش ـــازی را می گی ـــت ب ـــت صنع ـــوی حرک جل
ـــود. ـــاری در کشـــور ش ـــان ج ـــک گفتم ـــه ی ـــل ب ـــازی تبدی ـــه بازی س اســـت ک

یک نفر از هر ســـه نفر درگیر بازی های دیجیتال
ـــا  ـــاس آماره ـــر اس ـــه ب ـــه اینک ـــاره ب ـــا اش ـــکی ب ـــب مش ـــتودیو مکع ـــر اس مدی
در قشـــر متوســـط کشـــور از هـــر ۳ نفـــر یـــک نفـــر درگیـــر بازی هـــای 
دیجیتـــال اســـت، تاکیـــد کـــرد: برخـــی روی تلفن هـــای همـــراه بـــازی 
ــازی  ــول ها بـ ــا کنسـ ــدی بـ ــی جـ ــکل خیلـ ــه شـ ــی بـ ــد و برخـ می کننـ
ـــکل  ـــه ش ـــور ب ـــدی در کش ـــب ج ـــزان مخاط ـــن می ـــه ای ـــا اینک ـــد. ب می کنن
ـــی ضعیـــف اســـت. ـــازی خیل ـــه ب ـــگاه ب ـــا ن ـــازی هســـتند، ام ـــر ب ـــره درگی روزم

رسانه ها چه زمانی سراغ بازی سازان می روند؟
ـــه شـــکلی گـــذری  ـــار یـــک رســـانه ب او ادامـــه داد: اینکـــه هرچنـــد وقـــت یکب
ــرف  ــکلی را برطـ ــردازد، مشـ ــازی بپـ ــوزه بازی سـ ــی حـ ــه آسیب شناسـ بـ
نمی کنـــد. انـــگار تـــا مشـــکلی در حـــوزه بازی ســـازی رخ ندهـــد کســـی 
بـــه ایـــن صنعـــت توجـــه نمی کنـــد. دو دســـته از رســـانه ها بـــه ســـراغ 
مـــا بازی ســـازان می آینـــد؛ یکـــی رســـانه های انقلابـــی کـــه زمانـــی کـــه 
یـــک بـــازی مضـــر و ضـــد فرهنـــگ ســـاخته می شـــود بـــه ســـراغ مـــا 
می آینـــد، خـــب چـــرا بازی هـــای خوبـــی کـــه تاکنـــون ســـاخته شـــده را 
ـــم  ـــا ه ـــاد م ـــان افت ـــد یادت ـــاخته ش ـــی س ـــازی منف ـــک ب ـــا ی ـــد و ت ندیدی
وجـــود داریـــم؟ از ســـمت مقابـــل رســـانه های منتقـــد نیـــز فقـــط زمانـــی 
کـــه فیلترینـــگ یـــا تحریمـــی رخ می دهـــد بـــه مـــا زنـــگ می زننـــد و 
نظرمـــان را جویـــا می شـــوند، خـــب چـــرا در حالـــت عـــادی صحبت هـــای 
ــازان شـــنیده نمی شـــود و اســـم و رســـمی از بازی هـــای ایرانـــی  بازی سـ

در رســـانه ها شـــنیده نمی شـــود؟
کار از تصویب اسناد گذشته است…

ــر  ــوع »تغییـ ــا دو موضـ ــه آیـ ــوال کـ ــن سـ ــه ایـ ــخ بـ ــهیدی در پاسـ شـ
اساســـنامه بنیـــاد ملـــی بازی هـــای رایانـــه ای« و »نـــگارش ســـند ملـــی 
ـــت  ـــوی حاکمی ـــررات از س ـــه ک ـــا ب ـــن روزه ـــه ای ـــه ای« ک ـــای رایان بازی ه
مطـــرح می شـــود، باعـــث برطـــرف شـــدن مشـــکلات بازی ســـازان خواهـــد 
ــندهای  ــا »سـ ــن کارهـ ــر از ایـ ــرد: بزرگ تـ ــان کـ ــر؟، بیـ ــا خیـ ــد یـ شـ
ـــور  ـــت کش ـــه حرک ـــندها ب ـــر آن س ـــم، اگ ـــوری را داری ـــی« کش ـــعه مل توس
ـــرد. در  ـــد ک ـــک را خواه ـــان کم ـــم هم ـــند ه ـــن س ـــد، ای ـــرده باش ـــک ک کم
واقـــع وقتـــی بـــه اســـناد بالادســـتی توجـــه نمی شـــود، قـــرار اســـت بـــه 
اســـناد جزئی تـــر توجـــه شـــود؟ نمی دانـــم چنیـــن ســـندی چقـــدر 
ـــناد  ـــر اس ـــه منتظ ـــای اینک ـــه ج ـــوان ب ـــا می ت ـــد، ام ـــد باش ـــد مفی می توان
بشـــینیم تـــا مشـــکلات برطـــرف شـــود، بیاییـــم جلســـات هم اندیشـــی 
بـــا ذی نفعـــان حـــوزه بازی ســـازی برگـــزار کنیـــم تـــا مشـــکل صنعـــت 
ــای  ــی بازی هـ ــاد ملـ ــر بنیـ ــن الان مگـ ــلا همیـ ــود. اصـ ــرف شـ برطـ
رایانـــه ای دارد بـــه تمـــام وظایـــف خـــود عمـــل می کنـــد کـــه حـــالا 
ــب  ــند تصویـ ــن سـ ــم ایـ ــال هـ ــد از ۱۰ سـ ــر بعـ ــیم اگـ ــر باشـ منتظـ
ــنامه  ــوزش در اساسـ ــوع آمـ ــد. موضـ ــری رخ دهـ ــاق بهتـ ــود، اتفـ شـ
ـــه آن  ـــتی ب ـــه درس ـــر ب ـــا مگ ـــت، ام ـــرح اس ـــدی مط ـــی ج ـــاد خیل بنی
پرداختـــه می شـــود کـــه حـــالا نگـــران ســـایر مســـائل هـــم باشـــیم؟

وقتی هیچ کاری نکردن بهتر از کار کردن باشـــد!
ــوی  ــا از سـ ــوای بازی هـ ــر محتـ ــارت بـ ــد نظـ ــوص رونـ او در خصـ
ــت  ــفانه در دوره مدیریـ ــرد: متاسـ ــان کـ ــر، بیـ ــای تصمیم گیـ نهادهـ
ـــه صـــدور  ـــا مشـــکلاتی در زمین ـــه ای ب ـــای رایان ـــی بازی ه ـــاد مل ـــی بنی قبل
ـــدادی از  ـــه تع ـــکل ک ـــن ش ـــه ای ـــم، ب ـــه بودی ـــا مواج ـــا و نظارت ه مجوزه
بازی هـــای ایرانـــی از پلتفـــرم کافه بـــازار فیلتـــر شـــدند و مـــا کارزاری 
ـــی بازی ســـازی  ـــم و از ســـوی کمیســـیون مل ـــی راه انداختی ـــی _ حقوق مال
ـــاز  ـــت بازی س ـــاد دس ـــر بنی ـــل اگ ـــه حداق ـــم ک ـــری کردی ـــوع را پیگی موض
ـــاد  ـــد بنی ـــم جدی ـــرد. تی ـــم نگی ـــای او را ه ـــوی گام ه ـــرد، جل را نمی گی
ملـــی بازی هـــای رایانـــه ای بـــرای بازی ســـاز بهتـــر اســـت زیـــرا اگـــر 
کاری برایمـــان نمی کننـــد حداقـــل جلـــوی کار را هـــم نمی گیرنـــد و 
بـــا ایـــن تفاســـیر بـــه نظـــر مـــا اگـــر هیـــچ کاری نکننـــد بهتـــر اســـت.

حق بازی ساز این نیست…
ایـــن بازی ســـاز بـــا تاکیـــد بـــر اینکـــه ســـوق دادن ســـرمایه گذاران بـــه 
ســـمت صنعـــت بازی هـــای دیجیتـــال بایـــد از ســـوی حاکمیـــت شـــکل 
گیـــرد، گفـــت: زیرســـاخت های ارتباطـــی کـــه در اختیـــار ســـایر صنایـــع 
ـــاز  ـــا بازی س ـــاس ب ـــل قی ـــلا قاب ـــرار دارد اص ـــوژی و IT ق ـــا تکنول ـــط ب مرتب
نیســـت. بازی ســـاز بـــا هـــزار مصیبـــت و مشـــکل و بـــا وجـــود تحریـــم و 
فیلترینـــگ، عـــدم حمایـــت و… مســـیر خـــود را در حـــد بخـــور و نمیـــر 
ادامـــه می دهـــد و خـــود را در ایـــن شـــرایط زنـــده نگـــه مـــی دارد و تـــا 
همیـــن نقطـــه هـــم بـــه ســـختی بـــه دنبـــال ســـرمایه گذار رفتـــه اســـت، 
ـــه  ـــار هم ـــد ب ـــه بخواه ـــت ک ـــاز نیس ـــق بازی س ـــر ح ـــن دیگ ـــش از ای ـــا بی ام

ـــد. ـــه دوش بکش ـــی ب ـــه تنهای ـــکلات را ب مش
او دربـــاره تاثیـــر برگـــزاری جشـــنواره فجـــر بازی هـــای رایانـــه ای 
ــا  ــار کـــرد: بنـــده بـــه صـــورت کلـــی بـ بـــر صنعـــت بازی ســـازی، اظهـ
ــتم  ــق هسـ ــازی موافـ ــت بـ ــون صنعـ ــنواره ای پیرامـ ــداد و جشـ ــر رویـ هـ
ولـــی نکتـــه مهـــم ایـــن اســـت کـــه نـــوع برگـــزاری جشـــنواره ها 
در ارتبـــاط مســـتقیم بـــا مدیـــران آن اســـت و هـــر مدیـــری کـــه 
ــت. ــرده اسـ ــزار کـ ــری برگـ ــنواره بهتـ ــت، جشـ ــوده اسـ ــر بـ دغدغه مندتـ

یک پتانسیل بزرگ و وظیفه رسانه ها
ـــازی  ـــت ب ـــرد: صنع ـــد ک ـــان تاکی ـــکی در پای ـــب مش ـــتودیو مکع ـــر اس مدی
ـــک  ـــچ کم ـــدون هی ـــا و ب ـــم محدودیت ه ـــه علی رغ ـــی دارد ک ـــیل بزرگ پتانس
خاصـــی، دســـتاوردهای زیـــادی بـــرای کشـــور بـــه دســـت آورده اســـت و 
اگـــر دســـت بازی ســـاز بـــه حاکمیـــت نمی رســـد، رســـانه می توانـــد 
بـــا بیـــان دســـتاوردها توجـــه حاکمیـــت را بـــه بازی ســـازی جلـــب کنـــد. 
ــون  ــش از ۱۰ میلیـ ــه بیـ ــم کـ ــی داریـ ــیار خوبـ ــی بسـ ــای ایرانـ بازی هـ
نفـــر مخاطـــب داشـــتند و بخـــش عمـــده ای از نیـــاز مـــردم بـــه بـــازی را 
ـــه  ـــاختیم ک ـــتون« را س ـــانه بیس ـــازی »افس ـــال ۱۴۰۱ ب ـــد. س ـــرف کردن برط
ـــط  ـــران فق ـــل ای ـــی در داخ ـــد ول ـــه ش ـــم عرض ـــی ه ـــای خارج در پلتفرم ه
۲۰۰ نســـخه فروخـــت؛ درواقـــع بـــا توجـــه بـــه هزینه هـــا اصـــلا از نظـــر 
ـــا  ـــم، ام ـــر کنی ـــران منتش ـــازی را در ای ـــن ب ـــه ای ـــود ک ـــی نب ـــادی منطق اقتص
ـــی  ـــغ خوب ـــران مبل ـــارج از ای ـــه خ ـــی ک ـــم درحال ـــر کردی ـــم آن را منتش بازه
ـــا  ـــد، ام ـــده ش ـــم دی ـــی ه ـــنواره های بین الملل ـــید و در جش ـــروش رس ـــه ف ب
رد پـــای ایـــن اتفـــاق و دســـتاورد هـــم بـــه جـــز رســـانه های تخصصـــیِ 

بـــازی در جـــای دیگـــر و ســـایر رســـانه ها دیـــده نشـــد
پی نوشـــت: ایـــن مصاحبـــه روز دوشـــنبه، ســـوم دی مـــاه و قبـــل از تصویـــب شـــورای 
ـــر رفـــع فیلتـــر Google Play انجـــام شـــده اســـت.  عالـــی فضـــای مجـــازی مبنـــی ب

سر دبیر: امیرعلی بینام 
مدیر نشر، تبلیغات و بازاریابی: وحید امینی نژاد

دبیر تحریریه: لیلا قرنفلی
مدیرگرافیک و صفحه آرایی  -  فناوری اطلاعات : عطیه سادات حسینی 

جلوه های بصری: مریم سادات آل داود، عطیه سادات حسینی
...........................................................................................................

نشانی دفتر :
تهـران ، خیابان انقلاب اسلامی،خیابان فخررازی، ابتدای خیابان شهدای ژاندارمری شرقی، شماره 72، ساختمان شماره 2 جهاددانشگاهی

تلفن: 66971354 
نمابر: 66971359

www.bazarekar.ir : پایگاه اطلاع رسانی
info@bazarekar.ir : پست الکترونیکی

سامانه پیام کوتاه : 30004900
............................................................................................................

دعوت به همکاری
ماهنامه بازارکار نوین برای درج مقاله، یادداشت و ترجمه های مطالب مفیدی که با موضوع نشریه مرتبط باشد  اعلام آمادگی می نماید . 

علاقه مندان در صورت تمایل می توانند مطالب خود را از طریق پست الکترونیک و یا دورنگار به این نشریه ارسال دارند .
نشریه در درج و اصلاح مطالب دریافتی مختار خواهد بود .
................................................................................................

درج مطالب مختلف در این نشریه صرفا به منظور اطلاع رسانی صورت گرفته و الزاما به منزله تایید آنها توسط جهاددانشگاهی نیست .

استارت آپ

در گفتگو با یک بازی ســـاز و مدیر استودیو مطرح شددر گفتگو با یک بازی ســـاز و مدیر استودیو مطرح شد
ــم  ــران؛ از تحریـ ــازی در ایـ ــب بازی سـ ــم مصائـ ــران؛ از تحریـ ــازی در ایـ ــب بازی سـ مصائـ

ــا ــا و پلتفرم هـ ــگ ابزارهـ ــا فیلترینـ ــاتـ ــا و پلتفرم هـ ــگ ابزارهـ ــا فیلترینـ تـ


